
Name Geschlecht

Titel

Stufe

Mut Lebenspunkte
Ausdauer
Astralenergie
Magieresistenz

Ini Basiswert

AT Basiswert

PA Basiswert

FK Basiswert

Klugheit
Intuition
Charisma
Fingerfertigkeit
Gewandheit
Konstitution
Körperkraft

Vorteile Nachteile

Geschwindigkeit

Karmaenergie Gottheit

AP GP

Seelentier

Sozialstatus

Stand & Herkunft Wahrer Name
Aussehen

Rasse

Geburtsort

Nächste Stufe

(KO+KO+KK)/2

(MU+KO+GE)/2

(MU+IN+CH)/2

(MU+KL+KO)/5

(MU+MU+IN+GE)/5

(MU+GE+KK)/5

(IN+GE+KK)/5

(IN+FF+KK)/5

110 + W12
ST × (ST+1) × 50

AP Guthaben

Aktuell Mod Start Basis

Größe Gewicht

Haarfarbe

Augenfarbe

Datum

Profession(en)

Kultur

Aktuell Zugekauft

+ 3 : Eiserner Wille I
+ 4 : Eiserner Wille II

+ 2 : Kampfgespür

GE < 11    = GS 7
GE 11-15  = GS 8
GE > 15    = GS 9
Zwergwuchs: -2
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+ 4 : Kampfreflexe

+ 3 : Gedankenschutz

Max

KO/2

KO

CH|KL

Große 
Meditation

Mod

Rechtshänder
Linkshänder



Kampffertigkeiten

Körperliche Talente (D)

Natur-Talente (B)

Wissenstalente (B)

Gesellschaftliche Talente (B)

Gaben (F)

MU IN CH FF GE KO KKKL

Sonderfertigkeiten (außer Kampf)

Version: 4.11

Hiebwaffen
Dolche

Athletik

Fährtensuchen
Orientierung
Wildnisleben

Menschenkenntnis
Überreden

GE · KO · KK

KL · IN · KO
KL · IN · IN
IN · GE · KO

Götter & Kulte

Heilkunde Wunden
Holzbearbeitung
Kochen
Lederarbeiten
Malen / Zeichnen
Schneidern

Rechnen
Sagen & Legenden

KL · KL · IN
KL · KL · IN
KL · IN · CH

KL · CH · FF
KL · FF · KK
KL · IN · FF
KL · FF · FF
KL · IN · FF
KL · FF · FF

KL · IN · CH

Probe: KL · KL · FF

Muttersprache: S = KL - 2 / Zweitsprache: S = KL - 4

MU · IN · CH

MU · GE · KK
MU · IN · GE
MU · IN · GE
GE · KO · KK
MU · KO · KK
MU · IN · GE
IN · CH · CH
KL · IN · IN*
CH · GE · GE
IN · KO · KK

Klettern
Körperbeherrschung
Schleichen
Schwimmen
Selbstbeherrschung
Sich Verstecken
Singen
Sinnenschärfe * oder FF

Tanzen
Zechen

Steigern BE

BEProbe

Probe

Probe

TaW

TaW

TaW

TaW

S

S

S

Probe TaWS

Handwerkliche Talente (B)

Sprachen (A)

Lesen / Schreiben

Probe TaW

TaW

S

S

TaWSKx Kx TaWS

TaWS

Probe TaWS

S

AT/PA

D -1
-4

BE
BE
-2
-3

× 2
× 2
× 2
BE
× 2

-
-2
-3

BE
× 2

-

D
C
D
D
C

Raufen
Ringen
Säbel
Wurfmesser
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Pro Wunde: AT, PA, GE, INI je -1; GS je -1

+ 2 : Eisern
Akrobatik

bonusAusweichen

Rüstungsgewöhnung I Rüstungsgewöhnung II Rüstungsgewöhnung III

RS

RS

RS

BE

BE

BE

je + 3

I III
- 2 : Glasknochen

KO/2

Initiative = INI-Basis - BE ± Modifikator + W6

PA-Basis - BE

BasiswerteName

Lebensenergie

Rüstung

Nahkampfwaffen

Fernkampfwaffen

Waffenloser Kampf Schild / Parierwaffe
Raufen KK/3 ± 0

± 0KK/3Ringen

Sonderfertigkeiten

Sonderfertigkeiten

Sonderfertigkeiten

Variante 2

Variante 1 Variante 3

Variante 4

Wundschwelle Ausweichen

Ausdauer

AT

RS

RS RS

RSBE

BE

BE

BE

PA FK Ini

II

Schildkampf ParierwaffenI LinkhandII I II

RS

RS

RS

RS

RS

BE

BE

BE

BE

BE

RS

RS

RS

RS

RS

RS

RS

RS

BE

BE

BE

BE

BE

BE

BE

BE

BF

BF

WM

WM

INI

INI INITP/KK

TP/KKTyp eBE

Typ eBE

Typ

PA TPTP

TP

TP(A)

FK max. akt.Entfernungen
Geschosse

PA + 2 PA + 3 PA + 1

TP / Entfernung

DK AT

PA PAAT
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Tragkraft

Goldmünzen
Fassungsvermögen

Silbermünzen

Restliche Geldwerte

Wertsachen / Edelsteine

Mod.

Finanzmittel Behältnisse

Ausrüstung

Kleidung

1 Unze = 25 Gramm I

KK in Stein 1 Stein = 1 KG = 40 Unzen

Trophäen, Utensilien & Besonderes

Gesamt-
Gewicht

Wo? Wo?

Wo? Wo?
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Name

ZFSt. RWWDLC Kosten AnmerkungenZDProbe

MU IN CH FF GE KO KK

MR

KL

Repräsentation

Zaubersprüche



Magische Vorteile

Magische Sonderfertigkeiten

Rituale

Tränke & Artefakte

ZF

TaW

TaW

DauerKostenProbe Anmerkungen

Regeneration

Ritualkenntnis (                                                  )

Ritualkenntnis (                                                  )

AsP /
Phase

Magische Nachteile

Magische Besonderheiten
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TaWRitualkenntnis (                                                  )

ZFSt. RWWDLC Kosten AnmerkungenZDProbeZaubersprüche

Vorteile

Sonderfertigkeiten

Besonderheiten

Nachteile

Stufe GPAP

+ W6

AP Guthaben

MU

IN

CH

KL

AT

TP

Ini RS

PA
FF

KO

KK

GE

Magieresistenz

Lebenspunkte

Ausdauer

Astralenergie GS
I | II

I | II

I | II

I | II

Name

Loyalität

Tierart

Gewicht GeburtsdatumGröße

Aussehen


