Name

Beschlecht Q

Rasse Profession(en)
Kultwr
. R Rechtshander []
Gltel 5 BBIBIIIIBI’ ﬂussehﬁn Linkshinder [ |
Ftand & Herkunft Wabrer Name Brise Gewicht
_________________________________________________ Haarfarbe
BGeburtsort Augenfarbe
Sozialstatus Dawm
Nichste Stufe
gtufe ,g]a AP Guthaben ST x (ST+1) x 50 ®y
110 + W12
Aktuell Mod Start Aktuell Mod  Basis Zugekauft  Max
Mut L ebenspunkte xor2
(KO+KO+KK)/2
Klugheit ﬂushalwr o Grofe
(MU+KO+GE)/2 Meditation
Intuition Astralenergie CHIKL
(MU+IN+CH)/2
3 ma iel'eﬁistenz +3: Eiserner Wille I
Charisma 9
(MU+KL+KO)/5 D + 4 : Eiserner Wille II
Zfillgel'fm'tigkeit AT Basiswert [] +3: Gedankenschutz
(MU+GE+KK)/5 & l)lll‘ diakeit
Gewandbeit P4 Basiswert cscyunn Gli ?}GS ]
(IN+GE+KK)/5 GE11-15 =GS 8
Konstitution FRK Basiswert GE>15 =GS9
(IN+FF+KK)/s Zwergwuchs: -2
Korperkraft Ini Basiswert [ +2: Kampfgespiir
(MU+MU+IN+GE)/s [] +4: Kampfreflexe
Karmaenergie Bottheit
Borteile Nachteile
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ma KL IN CH 44 B¢ KO KK

Sonderfertigkeiten (auber Kampf)

q * * -

Kampiferngkmtcn Steigern BE AT/PA S TaWw N&Illl‘ ﬁalente ({ﬁ) Probe S TaWw
Dolche D -1 Fahrtensuchen KL-IN-KO
Hiebwaffen D -4 Orientierung KL-IN-IN
Raufen C BE Wildnisleben IN-GE-KO
Ringen D BE
Sibel D -2,

Wurfmesser C -3
Wissenstalente (13) Probe s Taw
Gotter & Kulte KL-KL-IN
Rechnen KL-KL-IN
Sagen & Legenden KL-IN-CH

Korperliche Talente (D) probe BE S Taw
Athletik GE - KO- KK X2
Klettern MU-GE-KK | x2
Korperbeherrschung MU-IN-GE | x2
Schleichen MU -IN-GE BE
Schwimmen GE-KO-KK x 2,

Selbstbeherrschung MU - KO - KK -
Sich Verstecken MU-IN-GE -2
Singen IN-CH-CH -3 .
Sinnenschirfe *oder FF| KL-IN-IN* BE Handwerkliche Talente () Probe S Taw
Tanzen CH-GE-GE x 2 Heilkunde Wunden KL-CH-FF
Zechen IN - KO- KK - Holzbearbeitung KL-FF-KK
Kochen KL-IN-FF
Lederarbeiten KL-FF-FF
Malen / Zeichnen KL-IN-FF
Schneidern KL-FF.FF

Gesellschaftliche Talente (1B) probe s Taw
Menschenkenntnis KL-IN.-CH @) Muttersprache: S = KL - 2. / Zweitsprache: S = KL - 4
Uberreden MU-IN-CH 5[11?&::11211 S TaWw S TaWw

. Probe: KL - KL - FF
1125211 / 5cl)rmhen Kx § Taw Kx § Taw
@ahm (ZF) Probe S Taw
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N ame Basiswerte ﬂ@ iﬁﬂ IF ZK gni
L ebensenergie Wundschivelle ko2 | Qusweichen
Ausweichen e +3 Akrobatik
I:' +2: Eisern I:' - 2.: Glasknochen I I IIII bonus
Ausdauer Pro Wunde: AT, PA, GE, INI je -1; GS je -1 (] [ [ PA-Basis - BE.
]Kﬁgtung Ritstungsgewohnung I |:| Ristungsgewohnung 11 I:' Rustungsgewohnung 111 I:'
Bariante | B | |88 | | | Bariante3 BE | | B | |
BE RS BE RS
BE RS BE RS
BE RS BE RS
BE RS BE RS
BE RS BE RS
Pariante 2 BE | | RS | | | Bariante 4 BE | | &g | |
BE RS BE RS
BE RS BE RS
BE RS BE RS
Initiative = INI-Basis - BE + Modifikator + Wé
Nahlcampfmaﬁen Typese DK TP TP/KK INI WM AT PA TP BF
Sonderfertigkeiten
Geschosse
iF Btnltampfwaﬁen Typ eBE TP Entfernungen TP /Entfernung  FK max. akt.
Sonderfertigkeiten
Watfenloser Kampf e o wr o o | Sebild/ Parierwafle e N wM e
Raufen KK/3 *0
Ringen KK/3 +0
Sonderfertighkeiten
Schildkampf 1 I Linkhand Parierwaffen I I
PA+z|:|PA+3|:| PA+1|:| I:' I:'
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Finanzmittel Restliche Geldwerte Bebalmisse Fassungsvermigen
BGoldmiinzen
Gilbermiinzen »
Ausriistung Wo? Wo?

Wertsachen / Edelsteine

@ragkraft 1 Unze =25 Gramm 1

KK in Stein 1 Stein =1 KG =40 Unzen

Besamt- ] .

Bewicht Mod.
Kleidung
@rophiaen, Atensilien & Besonderes

Wo? Wo?
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N ame Reprisentation MR
ma KL IN CH 514 (107 RO KR
Zauhersmﬁ(he St. LC Probe Kosten ZD WD RW Anmerkungen ZF
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Magische Vorteile

Magische Nachteile

Magische Gonderfertigkeiten

Regeneration

Rituale
Probe

Kosten  Dauer  Anmerkungen ZF

Ritualkenntnis ( )

Ritualkenntnis )

@ranke & Artefakte
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Name Cierart

BGewicht Brofie Beburtsdatum
BT
7 48 -
ma 44 Il Lebenspunkte Loyalitit
KL 6¢ 1?!% Ausdauer
N KO 4 Bstralenergic 3
CH KK Ini +we  TMagieresistenz RS
AP Guthaben
Stufe ap 6P
Porteile Nachteile
Gonderfertigheiten
Zaltberspl'ud)e St. LC Probe Kosten ZD WD RW Anmerkungen ZF
Ritualkenntnis ( ) TaW | -
MBesomderheiten - - -
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